
Catalogue jeux en bois

Les jeux traditionnels ont l'avantage d'amuser les enfants de 3 à 99 ans ! 

Créateur de liens entre les personnes ils seront adaptés à toutes les manifestations.
Les jeux proposés en location ont été sélectionnés pour leur attrait visuel, 

leur rapidité de compréhension et leurs qualités.
Tous nos jeux traditionnels sont aux normes C.E et par conséquent ils peuvent être 

utilisés en public en toute sécurité.



POINTS FORTS :

Motricité fine, observation,
concentration, coordination œil /

main, interaction sociale.

AGE MINIMUM :

3 ans

WEYKICK 4 JOUEURS

En observant une partie de Weykick, vous aurez l’impression
que les joueurs se déplacent tout seuls …

Le plateau de Weykick étant surélevé, placez vos mains sous
le  jeu  et  grâce  aux  poignées  magnétiques
déplacez  vos  personnages  qui  possèdent  aussi  une  base
magnétique.

Les  parties  de  Weykick  sont  frénétiques,  endiablées  et
passionnantes.

En  faisant  appel  tant  aux  garçons  qu’aux  filles,  ce  jeu  de
grande qualité est idéal pour des familles avec ou sans fans
de football qu’ils soient petits ou grands .

POINTS FORTS :

Motricité fine, observation,
concentration, coordination œil /

main, interaction sociale.

AGE MINIMUM :

3 ans

TABLE A GLISSER

Véritable Air Hockey en bois, le principe est de marquer des
buts dans la cage adverse à l’aide d’une poignée. Pour cela
chaque joueur  se place d’un côté de la  table,  et  est  muni
d’une poignée en bois. 

La ligne du milieu ne peut être franchie par la poignée des
joueurs.  Tous  les  coups  directs  et  indirects  sont  permis.

Jeu physique, que le meilleur gagne ! 

POINTS FORTS :

Motricité fine,
concentration,coordination 

œil / main, interaction sociale.

AGE MINIMUM :

3 ans

 BILLARD JAPONAIS 

Le billard japonais est malgré son nom, d'origine française. 

 La partie peut se jouer individuellement ou par équipes. Au
début du jeu, placer les 10 boules dans la zone de réserve.

 Le joueur doit, à l'aide de la main, propulser les boules une à

une dans les trous numérotés.

 

Quand il  n'y a plus de boules dans la zone de réserve, on
totalise la valeur des points des trous garnis de boules.
 Le  joueur  ou  l'équipe  ayant  obtenu  le  plus  fort  total  sera
déclaré vainqueur



POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse
et,coordination 

AGE MINIMUM :

3 ans

 BOWLING DE TABLE

Après avoir placé les quilles sur leurs emplacements, chaque 
joueur dispose de 2 lancers de billes à partir de la rampe qu’il 
peut diriger comme bon lui semble.
Chaque quille tombée compte 10 points Le vainqueur sera le 
joueur ayant effectué le plus grand nombre de points. 

POINTS FORTS :

Motricité fine, observation,
concentration, 

AGE MINIMUM :

5 ans

 ROLL UP GEANT

Jeu d'adresse sympathique pour tous les âges. 

 Chaque joueur joue 3 fois la boule.

Il faut placer la boule sur les 2 tiges vers le plus petit côté du jeu 
et la faire remonter vers les poignées en écartant les tiges, la 
laisser tomber dans le trou qui a la plus forte valeur.

Le joueur ayant obtenu le plus haut score en 3 boules gagne la 
partie. 

POINTS FORTS :

Observation, concentration, 

AGE MINIMUM :

5 ans

JEUX DES BATONNETS

La diffusion du jeu télévisé "Fort Boyard" a rendu très 
populaire le jeu des batonnets.

Ce jeu de bâtonnets est en plus d'être divertissant, un jeu 
décoratif puisque sa finition est particulièrement soignée, 
notamment avec sa moulure et l'association des couleurs de 
bois naturel avec le bois teinté.

 

Les joueurs retirent chacun leur tour 1, 2, ou 3 bâtonnets il ne
faut pas être celui qui retirera le dernier.
 



POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse
et,coordination  

AGE MINIMUM :

5 ans

BILLARD A REBONDS

 

Un  jeu  d'adresse  en  bois  divertissant  qui  réunira  tous  le
monde en toutes occasions ce qui promet de belles parties
intergénérationnelles.  

Lancer les 5 palets vers le haut afin qu'ils rebondissent sur les 
deux élastiques et reviennent vers le bas de l'autre côté du jeu. 
Tout est une question de dosage de la force de lancement et de 
calcul d'angles. 

Compter les points.

Le plus haut score gagne !!! 

POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse
et,coordination  

AGE MINIMUM :

5 ans

CULBUTO

 

Ce jeu fera appel à votre adresse puisque vous devrez 
orienter le jeu afin de loger les boules dans les trous. 

Grâce à sa cale de fond, le jeu peut être simplifié et peut 
même avoir un double usage puisqu'il peut servir de billard 
japonais

POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse
et,coordination  

AGE MINIMUM :

5 ans

TIR SUR CIBLE DE COMPTOIR 

Lancez vos palets pour  les faire rebondir  sur l‘élastique et
atteindre le centre de la cible pour marquer le plus de points
possible.

Les  joueurs  lancent  leurs  palets  à  tour  de  rôle,  Tous  les
coups sont permis tirs directs ou par bandes, attention 

l'adversaire  peut  bousculer  vos  pions  si  un  de  vos  pions
revient dans votre zone vous pouvez le rejouer, si c’est un
pion adverse qui arrive derrière  celle-ci, celui-ci sera perdu.

Le gagnant et celui qui marque le plus de points.



POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse 

AGE MINIMUM :

3 ans

BILLARD HOLLANDAIS 

DE COMPTOIR

1-La partie se joue en 3 fois ; le joueur lance tous les palets,
les palets qui ne sont pas entrés retournent au joueur, celui-ci
rejoue les palets restants, une deuxième, puis une troisième
fois.

2-Chaque série (soit 1 palet dans chaque compartiment) 
compte 20 points. Les palets se trouvant "en plus" sont 
comptés normalement pour des points mentionnés sur les 
compartiments.

Le maximum absolu est de 148 points !

POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse 

AGE MINIMUM :

3 ans

JEU DES MARTEAUX

 

Chaque joueur doit défendre son but et marquer des points 
en envoyant la bille dans le camp adverse à l’aide du 
marteau.

Le premier qui aura mis 10 buts sera le gagnant.

Défendre son camp à l'aide d'un marteau et pousser la bille 
dans le but adverse.

Ambiance garantie ! 

POINTS FORTS :

Hasard,concentration,
 réflexion 

AGE MINIMUM :

5 ans

FERMEZ LA BOITE  

Un plateau comporte dix petites boîtes, numérotées de 1 à 10. 
Les joueurs, disposent de 2 dés. Après un lancé de dés le 
joueur ferme les boîtes dont les chiffres correspondent au tirage,
soit en décomposant les 2 points de chaque dé, soit en les 
additionnant. 
Les possibilités se réduisent au fur et à mesure.
Un joueur continue à lancer les dés tant qu’il peut fermer des 
alvéoles. Quand il ne peut plus fermer les alvéoles 
correspondant à son tirage,  la somme 
des chiffres des alvéoles non fermées lui est comptée ; les dés 
passent alors au suivant qui recommence après avoir ouvert 
toutes les alvéoles. 



POINTS FORTS :

Motricité fine, adresse
et,coordination  

AGE MINIMUM :

3 ans

FLIPPER FOOT

 

Ce jeux en bois ravira tous les amateurs de ballon. Le terrain 
du jeu est bombé de manière à ce que la bille roule vers un 
des deux buts. Le partie commence avec la remise en jeu de 
la petite bille en métal,puis chaque joueur tente de lancer la 
balle dans le but de l’adversaire en appuyant sur les 2 
boutons de chaque côtés comme au Flipper .
Marquer un but n’est pas si simple que cela, car les 
adversaires  représentés sur le terrain par des petits pions en
caoutchouc font obstacle pour dévier la bille. Pour compter 
les buts, chaque joueur dispose d’un compteur de points 
avec des perles en bois à glisser.

POINTS FORTS :

Motricité fine, agilité,
coordination  

AGE MINIMUM :

3 ans

MONT EVEREST  

Faire monter la boule en acier à l'aide de deux cordelettes. 

Le parcours peut être "libre", mais on peut également choisir 

d'utiliser la piste noire ! 

Jeu idéal pour vos kermesses, fêtes d'école, fêtes 

associatives  

POINTS FORTS :

Motricité fine, agilité,
coordination  

AGE MINIMUM :

3 ans

RINGO BINGO 

Jeu de lancer d'anneaux à la verticale. 

Jeu idéal pour vos kermesses, fêtes d'école, fêtes 
associatives  


